Reglement
1. Indoor Kartcup 2004
fur jedermann

Start: Januar 2004

Teilnahmeberechtigt ist jedermann, der im Tempo-Drom Winterthur mit dem
normalen Mietkart eine Fahrt absolviert.

Gestartet wird in 3 Kategorien

e Fun schnellste Runde > 25.000 Sek.
e Amateur schnellste Runde > 24.000 Sek.
e Profi schnellste Runde

Rennablauf

Tagessieger

Jeder Besucher kann ohne Aufpreis am Rennen teilnehmen. Tagessieger werden die
Personen, welche innerhalb der Kategorie die schnellste Runde des Tages
absolvieren. Der oder die Tagessieger -in wird von der Kartbahn schriftlich tGber
seinen/ ihren Tagessieg mit der entsprechenden Rundenzeit informiert und
gleichzeitig zum Monatsrennen eingeladen. Pro Kategorie kommt 1 Person weiter =
3 Personen pro Tag.

Monatsrennen— Halbfinale

Die Tagessieger aller 3 Kategorien haben die Mdglichkeit, gegen ein Entgelt von Fr.
23.-- am Halbfinale teilzunehmen. Die Kategorie kann frei gewahlt werden. Jeder
Teilnehmer absolviert 2 Laufe. Von beiden Laufen wird die schnellste Runde
gewertet und die Durchschnittszeit errechnet. Daraus ergeben sich die Finalisten der
3 Kategorien. Aus jeder Kategorie erreichen die schnellsten 2 das Finale. Diese
mussen sich schriftlich fur die Teilnahme anmelden. Sollte ein Monatssieger an
diesem Datum verhindert sein, dann kann der Dritttplatzierte der Kategorie des
entsprechenden Monats an der Finalrunde teilnehmen.



Die Daten der Monatsrennen

Samstag, 14. Februar 2004

Samstag, 06. Marz 2004

Samstag, 17. April 2004

Samstag, 08. Mai 2004 jeweils von 9 bis 15 Uhr
Samstag, 12. Juni 2004

Samstag, 10. Juli 2004

Samstag, 14. August 2004

Samstag, 11. September 2004

Samstag, 16. Oktober 2004

Finale — Samstag, 13. November 2004 — ab 16 Uhr

Die Monatssieger aller 3 Kategorien haben die Mdglichkeit, kostenlos am Finale
teilzunehmen. Es werden von 3 Laufen jeweils die schnellste Zeit genommen und die
Durchschnittszeit errechnet. Alle Finalisten erhalten einen Preis! Die Preise kdnnen
vom ersten Platz an abwarts nach folgendem Modus ausgesucht werden;

Rang Kategorie Profi
Rang Kategorie Amateur
Rang Kategorie Fun
Rang Kategorie Profi
Rang Kategorie Amateur
USW.
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Allgemeines

Es mussen die Karts benutzt werden, welche vom Personal der Kartbahn
zugewiesen werden.

Gewertet wird die schnellste gefahrene Runde wahrend der Fahrperiode.
Erreichen 2 Personen die gleiche Zeit, dann kommt der oder diejenige weiter,
welche zuerst diese Zeit erreicht hat. Beim Halbfinale und Finale wird die Zeit
des 1. Durchgangs doppelt gewertet und falls nétig, die der 2. Fahrt.

Die Qualifikation kann nicht auf eine andere Person Ubertragen werden.
Erreicht jemand im gleichen Monat zum 2. mal oder mehrmals die
Tagesbestzeit, so wird nur der 1. Tag gewertet. Die weiteren Resultate werden
gestrichen und der oder die Nachstplatzierte erhalt die Einladung zum
Monatsrennen.

Wenn sich jemand fur das Finale qualifiziert hat, dann kann er oder Sie sich
kein 2. mal qualifizieren.

Sollte ein Tagessieger an diesem Datum verhindert sein, hat Er oder Sie kein
Anrecht an einem anderen Monatsrennen teilzunehmen

Es gelten die allgemeinen Fahrvorschriften des Tempo-Drom Winterthur.

Winterthur 12.1.2004



